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STEM Games 2019 
 

Stolni tenis 

Natjecanje se održava u muškoj i ženskoj konkurenciji. 

Svako visoko učilište može prijaviti najviše jednu ekipu u svakoj konkurenciji. 

Svi igrači nastupaju na vlastitu odgovornost, te preuzimaju odgovornost za osobne                     
stvari. Organizator ne odgovara za izgubljeno, ostavljeno i otuđeno. 

Pravila igre 

Susret se igra na tri dobivena seta.  

Igrač koji prvi osvoji 11 poena dobiva set, pri čemu se servis mijenja na svaka dva 
odigrana poena.  

Ako oba igrača osvoje 10 poena onda se set igra sve dok jedan igrač ne ostvari 
prednost od dva poena, pri čemu se servis mijenja poslije svakog odigranog poena. 

 

Sustav natjecanja 

Ekipa za turnir prijavljuje do četiri igrača. Ekipu u jednom susretu čine tri igrača. 

Susret između dvije ekipe, pri čemu igrači prve A1, A2 i A3 a igrači druge B1, B2 i B3 se 
sastoji iz sljedećih susreta kako slijedi: 

 

1. A1-B2 
2. A2-B1 
3. A3-B3 
4. A1-B1 
5. A2-B2 
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Pobjednik susreta je ekipa koja prva ostvari tri pobjede. 

Pobjeda donosi 2 boda, poraz 0 bodova. 

Ako u turniru po grupama dvije ili više ekipa imaju isti broj bodova onda se poredak 
određuje na osnovu sljedećih kriterija: 

● Međusobni susreti 
● Međusobni set količnik 
● Broj osvojenih setova u međusobnim susretima 
● Razlika poena u međusobnim susretima 
● Ukupni set količnik 
● Ukupan broj osvojenih setova 
● Ukupna poen razlika 
● Ždrijeb 

 

Turnir će se odigrati ovisno o broju prijavljenih ekipa u 2-5 grupa. Nakon odigranih 
grupa slijedi nadigravanje u ovisnosti broja prijavljenih ekipa. 

Prijavu igrača potrebno je napraviti na zapisničkom stolu 10 minuta prije početka 
susreta koji će biti objavljen prema satnici natjecanja. 

Kazne i žalbe 

Nedolazak ekipa: 
 

● Ako se ekipa ne pojavi u zakazanom terminu, utakmica se registrira službenim                       
rezultatom (3:0) i ekipi se oduzima jedan bod (-1)  

● Ako se taj slučaj ponovi, ekipa će se diskvalificirati iz natjecanja 
 

● Ako se obje ekipe ne pojave u zakazanom terminu, svakoj od njih se upisuje                           
poraz i kažnjavaju se s po jednim negativnim bodom (-1), svaki naredni                       
nedolazak diskvalificira ekipu iz natjecanja 
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