
 

Šah - propozicije 

STEM Games 2019 
 

Šah 

Šah će se igrati ekipno i pojedinačno. 

Svako visoko učilište može prijaviti najviše jednu ekipu. 

Svi igrači nastupaju na vlastitu odgovornost, te preuzimaju odgovornost za osobne                     
stvari. Organizator ne odgovara za izgubljeno, ostavljeno i otuđeno. 

Ekipni šah 

Igra se 2 dana bergerovim sustavom (osim u slučaju da se prijavi više od 15 ekipa                               
tada se igra švicarac 11 kola). 

Ekipu čini 4 igrača + 2 rezerve. Osnovni sastav važi za jedan cijeli dan, a drugi dan                                 
ekipa ima pravo prijaviti i druge igrače, ali sve zajedno jedan fakultet smije                         
predstavljati maksimalno 8 igrača. 

Tempo igra je 7min + 3s po potezu. 

Po novim pravilima suci smiju reagirati (miješati se u partiju) u slučaju nepravilnih                         
poteza i sl. 

Prvi nemoguć potez kažnjava se dodavanjem minute protivniku, a drugi gubitkom                     
partije. 

Za sve moguće nesporazume koji nisu definirani pravilnikom odluku donosi sudac                     
na samom turniru.  

 

Kriteriji za biranje pobjednike su redom meč bodovi (pobjeda 2 meč boda, neriješeno                         
1 meč bod i poraz 0 meč bodova), bodovi, međusobni ogled, pobjeda na višoj ploči,                             
prednost bijelih figura (ekipa koja je imala crne figure je bolje plasirana) 

S obzirom na prijavljeni osnovni sastav za 1.dan natjecanja dodijelit će se redni brojevi                           
ekipa 

Napomena za osnovni sastav: 
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Redoslijed igrača u osnovnom sastavu određuje kapetan ekipe prema svom                   
osobnom nahođenju na način da se najprije uvrste igrači isključivo sa rejtingom.                       
Ukoliko igrač nema navedeni rejting uzima mu se FIDE standardni rejting i to tako                           
da igrač na nižoj ploči ne može imati rejting veći ili jednak za 100 bodova od igrača                                 
na bilo kojoj višoj ploči. Nakon toga po istom principu postavljaju se igrači bez FIDE                             
rejtinga. 

Također, kapetan ekipe jedini smije biti u prostoriji i kada je završio partiju i to                             
isključivo uz dozvolu suca u svrhu nuđenja/prihvaćanja remija. 

Pojedinačni šah 

Igrat će se bergerom u slučaju da bude manje od 11 igrača. 

Na pojedinačnom natjecanju smije prisustvovati maksimalno jedan predstavnik               
ekipe, odnosno 2 ukoliko je ekipa na ekipnom natjecanju zauzela jedno od prvih 5                           
mjesta. 

Za sva ostala pravila pridržavat ćemo se pravila FIDE za ubrzani šah. 

https://www.huss.hr/pdf/hh/HUSS_20170701_HH_Pravila-saha-FIDE-2017-v2.04.pdf?fb
clid=IwAR2m1CX1P_WYk71UnRK7PX2q1Tzb5oIMVLGjyJq_yp-1c-1SD41IiGqXMRQ  

Molimo sve sudionike da donesu 2 ispravna kompleta standardnih šahova i satova.                         
(slika) 

 

  

Ako imate kakvih pitanja ili ne posjedujete šahove ili satove molimo Vas da nam se                             
obratite na službeni mail. 
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