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STEM Games 2024
Futsal
Natjecanje se odrZava u muskoj i Zenskoj konkurenciji.
Svako visoko uciliSte moZe prijaviti najvise jednu ekipu u svakoj konkurenciji.
Svi igraci nastupaju na vlastitu odgovornost, te preuzimaju odgovornost za sve osobne stvari.
Organizator ne odgovara za izgubljeno, ostavljeno i otudeno.
Futsal se uvijek igra na otvorenom. Podloga na terenu je umjetna trava. U slucaju kise isto igramo na
otvorenom.
Sustav natjecanja
Ekipe ¢e biti podijeljene u vise skupina, skupine se igraju po jednokruznom bodovnom sustavu nakon
kojeg se zavrsetak igra po kup sustavu, osmine finala, cetvrtfinala, polufinala i finale (igra se i utakmica
za trece mjesto).

Broj ekipa u grupi je 3 ili 4. Sukladno broju grupa, igrat ¢e se osmine finala i cetvrtfinala.

Za pobjedu se dobiva 3 boda, za nerijeSeno 1 bod.

U zavrsnici u slucaju nerijeSenog rezultata svaka ekipa izvodi 5 Sesterce. U slu¢aju da je i u tom slucaju
nerijeseno, izvode se Sesterci dokle god se ne postigne odlucujuéi rezultat. Momcadi naizmjeni¢no
izvode Sesterce, a svaki Sesterac izvodi razliciti igrac.

U slucaju istog broja bodova plasman se odreduje prema sljedeéim prioritetima:

1. medusobni omjer

2. ukupna gol razlika

3. broj postignutih golova
4, Zdrijeb

U slucaju istog broja bodova triju ili vise ekipa plasman se odreduje prema sljedeéim prioritetima:

broj bodova u medusobnim susretima

gol razlika u medusobnim susretima

broj postignutih golova u medusobnim susretima
ukupna gol razlika

AN

broj postignutih golova ukupno
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6. Zdrijeb

U slucaju neparnog broja skupina prolazak u sljedeéu fazu natjecanja ostvaruju:
1. prvoplasirana ekipa skupine
2. najbolje drugoplasirane ekipe se odreduju na sljedeci nacin:

a. pravi se tablica drugoplasiranih ekipa

b. zatim se, npr. u skupinama gdje su 4 ekipe, iskljucuju rezultati ostvareni
protiv posljednjeplasirane ekipe skupine

Trajanje utakmice
Sve utakmice se igraju 2x15 minuta ,prljave" igre.
Trajanje zagrijavanja: 5 min

Zaustavljanje vremena: Samo zadnju minutu utakmice u zavr$noj fazi, nema zaustavljanja u
grupama.

Stanka izmedu poluvremena: 5 minuta

Suci prate vrijeme utakmice i odreduju pauze.

Pravilaigre

Za natjecanje se moZe prijaviti najvise 14 igraca. U igri se nalazi 5 igrac¢a, od kojih je jedan golman. Za
pocetak utakmice ekipa mora imati minimalno 5 igraca.

Igra se na umjetnoj travi. Kopacke su zabranjene.

Dozvoljene su lete¢e zamjene igraca i vratara tijekom cijelog trajanja igre u za to predvidenom prostoru
ispred klupa za zamjenske igrace.

Pogresnu zamjenu sudac ée sankcionirati Zutim kartonom.

Iskljuceni igra¢ ne moZe nastaviti igru (napusta klupu), sto je automatska kazna iskljucenja od dvije
minute, s pravom zamjene nakon isteka kazne ili nakon $to ekipa koja ima igra¢a manje primi gol.

U svakom poluvremenu ekipa ima pravo pozvati jednominutni odmor, kojeg dobivaju u prvom iduéem
prekidu kojeg izvode.

Akumulirani prekr3aji su oni koji kaznjavaju izravnim slobodnim udarcem. Kod prvih pet akumuliranih
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prekrsaja protivnicka momcad moZe postaviti obrambeni zid.

Od sestog akumuliranog prekrsaja nadalje se ne postavlja obrambeni zid te se isti izvodi prema FIFA
Futsal Laws of the Game 2022/2023. Igrac¢ koji izvodi slobodni udarac mora se identificirati. Vratar mora
ostati najmanje 5 metara od lopte. Igrac koji izvodi slobodni udarac mora udariti loptu s namjerom da
postigne gol i ne moZe ju dodati drugom igracu.

Kaznu zabrane igranja jedne utakmice nastalu zbog dobivenih dva akumulirana Zuta kartona ili izravnog
direktnog crvenog kartona, igrac izdrzava na prvoj sljedeéoj utakmici. Kartoni se prenose kroz cijelo
natjecanje, a Ciste se za finale. U slucaju izrazito grubog prekrsaja (tucnjava i slicno) koji je rezultirao
crvenim kartonom, igra¢ moze izgubiti pravo nastupa do kraja natjecanja.

U slucaju da obje ekipe imaju slicnu boju dresova (sli¢nost utvrduju suci), ekipa koja je gostujuca (druga
navedena) nosi markere.

Kazne i Zalbe

Ako se jedna ekipa ne pojavi na utakmici, oduzima im se jedan bod. Protivni¢koj ekipi se upisuje pobjeda
3:0 bez borbe.

Najbolji igrac, strijelac i golman

Na kraju turnira, proglasit ¢e se najbolji igra¢, najbolji strijelac i najbolji golman turnira. Ako viSe igraca

imaju jednak broj golova, gleda se koji igrac je to postigao u manje odigranih utakmica, zatim plasman
njegove ekipe, a naposljetku se odlucuje Zdrijebom.





